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HTML (HyperText Markup Language)

e Web sayfalari hazirlamak icin HTML bize temel olarak:
kullanilan bir isaretleme dilidir.

* Yazi, gorsel ve video gibi 6geleri

* Halihazirda kullandigimiz web sayfa icerisine yerlestirme ve
tarayicilari bu kodlari anlayarak konumlandirma,
gorsel web sayfalarina
donustirirler. * Bu sayfalarin web tarayicilarinda

dizgln sekilde goriuntilenmesi,
e Html bir programlama dili
degildir. * Arama motorlarina sayfa

hakkinda bilgi verme

gibi islemleri gerceklestirir.



HTML (HyperText Markup Language)

HTML komutlari etiketlerden (tag) olusur. HTML komutlari yazilirken
asagidaki kurallara dikkat etmek gerekir:

= HTML komutlari < > isaretleri arasina yazilir.
= HTML komutlari buytk/kiclik harfe duyarh degildir.

= Acilan bir etiket kapatilmalidir. Etiketi kapatirken / isareti
kullanihr.

= HTML dosyalari .htm ya da .html uzantisi ile kaydedilir.



HTML (HyperText Markup Language)

Html ile web sayfasi hazirlamak icin bilgisayariniza herhangi bir
program yuklemenize gerek yoktur.

= Herhangi bir metin editori (Not Defteri gibi) html sayfalari
olusturmak icin yeterlidir.

Fakat kodlari yazarken kolaylik saglamak ve kod yazim hizini arttirmak
icin:
= Notepad++

= Dreamweaver
= Microsoft Expression Web gibi programlar tercih edilir.
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Ilk Web Sayfamiz

-

=,

| Adsiz - Not Defteri = | B - j.ﬁdsvz- Mot Defter
Dosya Dazen Bigim  Gaérdndm  Yardim Dosya | Ddzen Bigcim Gordndm
<html> . Yeni Ctrl+N
<head> : Ag... Ctrl+0
<title>Murat YAZICI</title>
</head> Kaydet Ctrl+5

Farkh Kaydet...
<body>
web sayfamiza hosgeldiniz. Sayfa Yapist..
</b0d¥} Yazdir... Ctrl+P
</html>

Cikig

]
Dosya Adi:  index.html -
Kayit tird: | Tdm Dosyalar ~r|
Kodlama: | AMSI v| [ Kaydet ] | iptal |
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<htmlI> etiketi

» html kodlarinin yazimina basladigimiz etikettir.
= Tim html kodlari <htmlI>...</html> arasinda yer alir.
" </html> ile html kodlarinin yaziminin bittigi anlasilr.

= Genelde parametresiz kullanilir.
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<head> etiketi

* Hazirlayacagimiz sayfa ile ilgili bilgilerin bulundugu sayfa
bashgi (title), link 6zellikleri, siteyi tarayiciya ve arama

motorlarina tanitmak amaciyla kullanilan Meta etiketleri
bolimddr.

Meta etiketinde kullanilan parametreler:

name Author, description ve keywords
ozellikleri tanimlanir.

http-equiv Refresh, expires, content ve content-
style-type ozellikleri
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<meta> etiketi

NAME: Sayfanin yazar, icerigi gibi bilgileri icerir.
<meta name="author" content="Murat YAZICI">

<meta name="description" content="Bu sayfa web tasarimi
dersi modalleri icin hazirlanmistir.">

<meta name="keywords" content="siteniz arama motorlarinda
hangi anahtar kelimelerle tanimlansin istiyorsaniz buraya yaziniz.">
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<meta> etiketi

HTTP-EQUIV

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=UTF-8">

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=iso-8859-9">

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=windows-1254">

Turkce karakter sorununu ortadan kaldirmak ve Turkce karakter
destegi saglamak icin kullanilir.
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<meta> etiketi

HTTP-EQUIV

<meta http-equiv="refresh"” content="5; url=home.html">

Sayfanin belirtilen slire sonra yenilenmesini saglar. Yukaridaki
ornekte sayfa 5 saniye sonra yenilenir ve URL de belirtilen sayfa
acilir. Eger URL bos birakilirsa ayni sayfa tekrarlanur.

<meta name="robots" content="all veya none">

Hazirladigimiz sayfanin arama motorlarinin robotlari tarafindan
taranmasina izin vermek veya engellemek icin kullanilir. I1zin igin
all, engelleme icin none kullanilir.
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<head> etiketi

HEAD tagi HTIML tagindan sonra, BODY tagindan 6nce sayfa kodlari
arasinda bulunmak zorundadir.

HEAD tagi icerisine,
<title>, <style>, <link>, <meta>, <script>, <noscript>

gibi taglar yer alir.

<title>: Sayfanin tarayicidaki basliginin ne olacagini belirlemek
icin kullanilr.

<title> Ogr. Gér. Murat YAZICI </title>
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<body> etiketi

Html belgesinin tum igeriginin yer aldigi bolimdur.

Yani bir HTML belgesindeki icerikler; baglantilar, resimler, tablolar
vd. bu etiket icerisinde bulunur. Body etiketi parametreleri:

alink renk
background URL
bgcolor Renk
link renk
text renk
vlink renk

Sayfadaki bir linke tiklandigi zaman olusacak rengi belirtir.
Belgenin arka plan resmini belirtir.

Belgenin arka plan rengini belirtir.

Belgedeki baglanti renklerini belirtir.

Belgedeki metin renklerini belirtir.

Belgedeki ziyaret edilmis baglanti renklerini belirtir.
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<body> etiketi

<body alink="red"> veya <body alink="#FFO000">

<body background="logo.jpg">

<body bgcolor="orange"> veya <body bgcolor="#CCCC33">
<body text="red"> veya <body text="#006699">

<body vlink="blue"> veya <body vlink="#0000FF">

gibi ornekleri cogaltabiliriz.
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Renklerle Calismak

Renkler temelde 3 renk pikselinin (RGB) birlesmesiyle
olusur.

HTML'de renkler hexadecimal ifadeler ile gosterilir ve renk
kodunun basina # isareti konulur.

= #ff0000, #55ECIF, #0033FF gibi...

Bazi renkler icin 6zel olarak isim belirtilmistir.

" Red, blue, yellow, purple, vb...
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Renklerin Hexadecimal Karsiliklari

Agqua
Black
Blue
Fushsia
Gray
Green
Lime

Maroon

HOOFFFF
#000000
#0OOOOFF
H#FFOOFF
#L0L0K0
#0O0L000
#OOFFOO

#LOO000

Navy
Olive
Purple
Red
Silver
Teal
White

Yellow
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HO000OK0
#L0L000
#L000K0

#FFOO00

#COCOCO

HOOLOLO

#FFFFFF

#FFFFOO
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<BR> etiketi

Bir alt satira gecmek icin kullanilir.

*ChUsers\FA n =
Dosya Diazen Arama Gérdndm  Kodlama Dil  Ayarlar  Makro  Cahstir  Eklentiler  Pencere [ Murat YAZICI

cHEHB LR smEi e Rt x| BE=1ES
[=] anasayfa hitml E:!|

Artvin Coruh Universitest

Artvin MYO
1 ﬁ <html> Bilgisavar Teknolojiler: Béliimii
2 H<head>
3 <title>Murat YAZICI</title> Web Tasarimimn Temellert Dersi
4  </head>
5
& H<body text="red">
7 Artvin Coruh Universitesi <BR/>
g Artvin MYQO <BR/>
9 Bilgisayar Teknolojileri Bolumii <BR/><BR/>
10 Web Tasariminin Temelleri Dersi <BE/>
11 r</body>
12 L</html=>
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<p> ve <p/> etiketleri

Paragraf olusturmak icin kullanilr.

Parametre Tanimi

align="left" Paragrafi sola dayali olarak yazar.
align="right" Paragrafi saga dayali olarak yazar.
align="center" Paragrafi ortalar.

align="justify" Paragrafi her iki yana (sola ve saga) hizalar.
class="css_etiketi" Onceden tanimli bir CSS dosyasindaki font-size,

color... gibi 6zellikleri paragrafa uygular.

style="css:tanimi1;css:tanimi2;..." font-size, color... gibi css tanimlarini paragrafa
uygular.
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<p> ve <p/> etiketleri

o =] @y N b= Lo [

o

11
12
13
14
15
16
17

=]
L)

<html>
E{head>

<title>Murat YAZICI</titlex>
< /head>

—<body>

E{p align=”justify”#

ACU <BR>

Artvin, Tirkiye'nin Karadeniz Bélgesi'nin
Dogu Karadeniz B&limii'nde yer alan,
Karadeniz'e kiyisi bulunan bir ildir.

i1, Turkiye'nin Giircistan'la olan
sinirinda yer alan kuzeydogu késesidir.
Dogusunda Ardahan ili, giineyinde

Erzurum ili wve batisinda Rize ili vardair.

</ p>
-</body>
-</html>

[ Murat YAZICI

ACU

Artvin, Tirkive'min  Karademiz  Bélgesimin - Dogu
Karadeniz Bdélimiinde wver alan, Karadeniz'e kivisi
bulunan bir ildir Il Tirkive'nin Giircistanla olan
siirinda ver alan kuzevdogu kdsesidir Dogusunda
Ardahan ili, giinevinde Erzurum 1li ve batisinda Rize 1li
vardir.
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<hr> etiketi

Ekrana yatay c¢izgi cizmek icin kullanilir.

Bu etiket ile tanimlanabilecek ozellikler:

Parametre Tanimi

width="genislik" Cizilecek cizginin yatay uzunlugunu belirlemek icin kullanilr.
size="kalinhk" Cizilecek cizginin kalinhgini belirtir.
color="renk" Cizilecek cizginin rengini belirtir.

align="left | right | ..."  Cizilecek gizginin yoniini (sola, saga,...) belirtir.

<hr width="50%" color="#0000F8" size="4" align="left">
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<b> ve </b> etiketleri

Istenen metni kalin (bold) yazmak icin kullanilir.

ﬁ{html}-
“l<head>

<title>Murat YRZICI</title>

1

&

3

4  r</head>

5 Sdzler
(3

7

8

(5 | G filey///CfUsers/FAN... ¥r | a@

Il

—<body> Yurtta Sulh, Cihanda Sulh!
86zlexr<br> M. Kemal Atatiirk

<hr width="50%" size="2" align="left">

9 Yurtta Sulh, Cihanda Sulh!'<BER>

10 |<b>M. Kemal Atatirk</b>
11  F</body>
12 “</html>
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<i> ve </i> etiketleri

Istenen metni egik (italik) yazmak icin kullanilir.

<html>
E{head>

<title>Murat YAZICI</title>
< /head>

C | @ filey///C:/Users/FAN... ¥r | @

Sézler

H<body> Yurtta Sulh. Cihanda Sulh!

Sézler<br>

<hr width="50%" size="2" align="left":>
9 Yurtta Sulh, Cihanda Sulh!<BER>

10 |<i>M. Kemal Atatirk</i>

11 r</body>

12 L</html>

M Kemal Atatiirk
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<u> ve </u> etiketleri

Istenen metni alti cizili (underline) yazmak igin
kullanilir.

E{html>
J<head>

<title>=Murat YAZICI</title:

1

2

3

4  F</head>

5 Sazler
6

7

B8

& | () filey///CfUsers/FAN... Tt ‘ dg

Il

J<body> Yurtta Sulh, Cihanda Sulh!
S6zlexr<br M. Kemal Atatiirk

<hr width="50%" size="2" align="left">

9 Yurtta Sulh, Cihanda Sulh!<BR>

10 | <u>M. KRemal Atatirks</u>
11  r</body>
12 ‘</html>
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<sup> ve <sub> etiketleri

Ustsimge ve altsimge icin kullanilir.

a<supx2</sup> - b<sup>2</sup> = (a-b).(a+b) <p>
H<sub>2</sub> + O<sub>2</sub> = H<sub>2</s5ub>0

a? - b% = (a-b).(at+b)

H, + O, = H,O

Artvin MYO, Bilgisayar Teknolojileri
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<HX> etiketi

Dokiimana baslik eklemek icin kullanilir.

| index - Not Defteri

=NR=N * N

) = | 5 S

Dosya Dizen Bigim  GérGndm  Yardim

/[ Bashk
5

x“\___

<html=

<head:>
<title> Baslik </title>

</head>

<body>
«hl> Baslik 1 < /hl=
<h2> BasTik 2 </h2>
<h3> BasTik 3 </h3>
<hd> BasTik 4 </hd>
<h5> Baslik 5 </h5>
«<hb> Baslik & </ /hé=
</body=>
=/html>

4| Tl

- - = C N [ filey//C/Users E.

Bashk 1

Bashk 2
Bashk 3

Bashk 4
Bashk 5

Bashk 6

Y

Artvin MYO, Bilgisayar Teknolojileri
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<font> etiketi

Kullanildigi yerdeki metinlerin renk, boyut, yazi tipi
gibi 6zelliklerini degistirmek icin kullanilir.

Parametre Tanimi

size="boyut" Yazinin boyu belirlenir.
color="renk" Yazacagimiz yazinin rengi belirlenir.
face="yaziTipi" Kullanilacak yazi tipi belirlenir.

<font face="tahoma" size="3" color="maroon">
<b>Artvin Meslek Yuksekokulu</b></font>
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<font> etiketi

CO =] & N = W N =

11
12
13
14

<html>
E{head>

<title>Murat YAZICI</title>
-</head>

J<body=>

J<font face="tahoma" s5ize="3" color="maroon">
-<b>Artvin Meslek Yitksekokulu</b></font><BR>

H<font face="Arial" size="5" color="orange":>
-<b>Artvin Meslek Yilksekokulu</b></font><BR>

H<font face="Monotype Corsiva" size="7" color="blue">
-<b>Artvin Meslek Yiksekokulu</b></font>

-</body>

-</html>

Artvin Meslek Yiiksekokulu

Artvin Meslek Yiiksekokulu

Artvin MYO, Bilgisayar Teknolojileri
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Baglanti (Kopru) Olusturma

» Sayfa Disi Baglanti Olusturma

* Hazirlamis oldugunuz web sayfalari arasinda baglantilar
tanimlayarak baska sayfalar, dokimanlar, resimler arasinda

gecis yapabilirsiniz.

= Sayfa disina herhangi bir baglanti (link, kopri) olusturmak
icin <a href>...</a> etiketleri kullanilir.

<a href="https://myo.artvin.edu.tr">Artvin MYO</a>
<a href="index.html">Ana Sayfa</a>
<a href="/downloads/web.pdf">Ders Notu icin tiklayiniz.</a>
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Baglanti (Kopri) Olusturma

» Sayfa Disi Baglanti Olusturma

= target parametresini kullanarak, acilacak olan sayfa, resim
veya dosyanin acilacagi pencereyi belirtebiliriz.

<a href="......" target="......" title="....."> ... </a>
target="_blank" Baglantinin, yeni bir pencerede agilmasini saglar.
target="_self" Baglantinin, ayni pencere icerisinde agilmasini saglar.
target="_top" Baglanti ayni pencere icerisinde en Ustten itibaren acilir.
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Baglanti (Kopru) Olusturma

» E-posta Adresine Baglanti Olusturma

<a href="mailto:e-posta adresi'> ...... </a> komutu kullanilir.

<a href="mailto:etogm@meb.gov.tr'"> E-posta gondermek icin

tiklayiniz. </a>
] - | Venilleti [ -] (3]

Tleti Ekle Secenekler (7]
BlllAlll= 8 9] "

Pano Yazi | Paragraf| Duaz Ekle Kigiler Teslin *
= tipi = metin = Bl =

Dz m..

E-posta gindermek icin tildavimz. 5 Kime... |stogm@meb gov.tr |

Gander Bilgi.

Gizli...

Konu Bilgi ve Gizli alanlann gizle
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Baglanti (Kopru) Olusturma

> Sayfa ici Baglanti Olusturma

» Html kodlari kullanarak, sayfa ici baglantilar olusturabilirsiniz.
Bir sayfadaki metne tiklayarak, ayni sayfanin baska bir
bolimune gidebilirsiniz.

" Bu islem capa olarak da adlandirilir.

<a href="#...">...</a>, <a name="...">...</a> komutlari
kullanilarak yapilr.

<a href="#..."> ile tiklanmasini istedigimiz metin;
<a name="..."> ile de karsimiza gelmesini istedigimiz bolim
belirlenir.
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H<html>

H<head>

H<body>

<a href="#web">1. Web Tasariminin Temelleri</a><BE>
<a href="#prog">2. Programlama Temelleri</a><BR>

<a href="#say">3. Sayisal Elektronik</a><BE>

<a href="#grafik">4. Grafik ve Animasyon - I</a>

L<p><a name="web'"><pb>1l. Web Tasariminin Temelleri</b></a><BR>

Bu derste, web programlamanin genel ilkelerini tanimlamak,

internet kavramina ag¢iklik getirmek ve ¢alisma prensiplerini ag¢iklamalk,

Statik web sayfalari diizenlemek ve zenginlestirmek, Temel HTML kurallara,

rCSS uygulama alanlari gibi konular tartisilmaktadir.</p>

H<p>»<a name="prog"><b>2. Programlama Temelleri</b></a><BE>

Dersin amaci oégrencilerin temel programlama yontemleri ve

algoritmik problemler ile tanistirilmasi; uygulama ve projeler yordamiyla
-temel programlama disiplinini kazanmasaidir.</p>

H<p><a name="say'"><b>3. Sayisal Elektronik</b></a><BR>

Sayisal elektreonikle ilgili temel kavramlari kavrayabilme,

Sayisal mantik devreleri ile ilgili sayi sistemlerini ve kodlari taniyabilme,
Mantik kapilarini ve isleyisini kavrayabilme, Boolean matematigini wve karnough
diyagramlarini kavrayabilme ve dijital mantik devrelerinin sadelestirilmesinde
rkullanabilme, Flip-Flop g¢esitlerini taniyabilme, &6zelliklerini kavrayabilme.</p>
H<p><a name="grafik"><b>4. Grafik ve Animasyon - I</b></a><BR>

Bu ders ile &grenciye, web sayfalarinda kullanilan resim ve

animasyonlari olusturarak, bunlar iizerinde diizenlemeler yapabilme
-ryeterliklerini kazandirilacaktir.</p>

-</body>

-</html>
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Ornek Uygulama (Sayfa Ici Baglanti)

[ GmtomYe r

| @ filey///C:/Users/FANTOM/Desktop/anasayfa.html#prog

|

1. Web Tasanminin Temellen

2. Programlama Temellen
3. Sawisal Elektromk
4. Grafik ve Animasvon - [

1. Web Tasariminmin Temelleri

Bu derste, web programlamanin genel ilkelerini tanimlamalk, internet kavramina
aciklik getirmek ve calisma prensiplerini aciklamak, Statik web sayvfalan dizenlemek
ve zenginlestirmek, Temel HTML kurallan, C55 uvgulama alanlar gibi konular
tartisilmalktadir.

2. Programlama Temelleri

Dersin amaci 6grencilerin temel programlama vontemlert ve algoritmik problemler ile
tanigtirilmast; uyvgulama ve projeler vordamaiyla temel programlama disiplinini
kazanmasidir.
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32



