Problem Nedir?

Problem; ¢ozllmesi gereken mesele, soru, sorun veya asiimasi
gereken engel olarak tanimlanir.

Problem C6zme Nedir?

Problemleri formile edebilme, farkli ve yaratici ¢6zim yollari
onerebilme, ¢o6ziimi kesin ve dogru bicimde ifade edebilme
becerisidir.

Program Nedir?

Program, yapilacak bir islemi ya da hesaplamayi gergeklestirmek
icin birbirini izleyen komut ya da yénergelerden olusan yapidir.
Temel Program Yapilari:

£  Girdi
+  Cikti
+ Islem

+ Kosullu YUritme
# Tekrarlama

Programlama Nedir?

Programlama; bilgisayar donanimina nasil davranacagini anlatan,
bilgisayara yon veren komutlar ve islemler btinudur.
Programlama; hem problem ¢ozme becerisi hem de bilgi islemsel
diisiinme becerisine sahip olmayi gerektirir.

Bilgi islemsel Diisiinme Nedir?

Bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢ézme,
sistem tasarlama ve insan davranislarini anlama olarak tanimlanir.
Problem Cozme Adimlari

Bir problemi ¢ozerken, asagida gosterilen islem adimlari sirayla
uygulanmahdir.

Problemi
Tanimlama

Cozimi

Degerlendirme Problemi Anlama

Secilen Coéziim Yolu i
Problemi Cézmek Ici

Gerekli Yonergeleri
Olusturma

Problemin Cozimi
Igin Farkh Yol ve
Y&ntemler Belirlem

Farkh Coziim Yollan
Listesi lgerisinden
En lyi Coziimi
Secme

Problem C6zmede Genel Kurallar

Her Zaman Bir Planiniz Olsun
Problemi Tekrar ifade Edin
Problemi Kiigtk Parcgalara Ayirin
Once Bildiklerinizden Yola Cikin
Benzerlikleri Arayin

Deneme Yapin

Asla Vazgegmeyin

FEREEEEE

Cozim Tiirleri:

Algoritmik C6ziim: Adim adim yonergelere dayali olan ¢éziimlere
denir. Kek yapmak gibi.

Kesfe Dayali Coziimler: Dogrudan islem adimlari ile ulagilamayan,
bilgi ve deneyim gerektiren, bir dizi deneme ve yanilma siireci
sonucunda ulasilan ¢dziimlere denir. Dogru yatirim yapmak gibi.

SABIT VE DEGISKENLER
Bilgisayar programlarinda problemleri ¢ozme siire¢ boyunca sabit
ve degisken olarak adlandirilan yapilar kullanir.

Bilgisayar Bilimi Kur-1 Unite-2 ve 3 Ders Notlan

Sabit:

#+ “Sabit” olarak tanimlanan veriler problemin ¢éziim siireci
boyunca asla degismeyen degerlerdir.

# Sabit degerler sayisal, karakter ya da 6zel semboller olabilir.

#% Program calistigi siirece bu deger kendisine verilen isim ile
cagrilir ve degeri asla degistirilemez.

4+ Ornegin, pi degeri degismeyen bir deger olacag icin sabit
olarak tanimlanmalidir.

Degisken:

#+ “Degisken” olarak tanimlanan yapilarin degeri, program
calistigi suirece degisebilir.

#+ Degiskene yeni bir deger atandiginda, eski deger silinir ve
yerine yeni deger konulur.

+ Degiskenlere tagidigi degerleri ifade eden isimler verilir, bu
sekilde belirleyici 6zellikleri de olusur.

#% Programcilar ¢ozim sirecinde ihtiyac duyulan her bir
degiskene ayri bir isim vermelidir.

4+ Ornegin, fiyat isimli bir degisenin icerisinde 50 degeri
atanmis olabilir, program galistigi siire igerisinde bu deger
degisebilir ancak degiskenin ismi degismez.

Degisken isimlendirme Kurallar:

1. Degiskenlere isim verirken bosluk kullaniimaz.

2. Degiskenlere isim verirken bir alt tire (_) veya bir harf
karakter ile baslanir. (Rakamla baslanmaz.)

3. Bazi programlar desteklemedigi icin Tirkce karakter
kullanimi tavsiye edilmez. (C,¢,S,5,G,8,0,0,0,6,1,i)

4. Ozel karakterler degisken isimlerinde kullanilamaz. (*,/, -+,
#,%,&,(,= vb.).

5. Programlama dillerinde kullanilan komut isimleri degisken
olarak kullanilamaz. if, for, while, else, do, int vb.

Yanlig Dogru
1 say1 sayil
Okul No. okulNo
Soru? soru

Degiskenleri isimlendirme Onerileri

+ Degiskene icerdigi deger ile tutarli isimler verilmelidir.

4+ [ki kelimeden olusan degisken isimlendirmelerinde bosluk
karakteri yerine alt ¢izgi ( _ ) karakteri kullanilabilir. Buna
“Snake Case” kullanimi denir.
Ornek: tc_kimlik_no

+ iki kelimeden olusan degisken isimlendirmede diger bir
yontem ise; kiicik harfle baslanir ve ikinci bir kelimeye, ilk
kelimenin hemen ardindan biyik harfle devam edilir. Buna
“Camel Case” kullanimi denir.
Ornek: tcKimlikNo

BILGISAYAR VERIYi NASIL SAKLAR?

+ Bilgisayar veriyi hafizada saklar. Her bir degisken igin
hafizada belirli bir alan ayrilir ve bu alan her seferinde tek
bir deger saklayabilir.

#+ Kullanici, var olan deger yerine yeni bir deger atadiginda eski
deger silinir. Hafizada bu konumlar gegicidir.

#+ Programin calismasi bittiginde ya da bilgisayar kapatildiginda
bu veriler silinir.

+ Verilerin daha sonra tekrar kullanilmasi gerekiyorsa sabit
disk gibi kalici bir konuma kaydedilmeleri gerekir. Bu sekilde
kaydedilen verilere “dosya” adi verilir. Temel anlamda
program dosyalari ve veri dosyalari olmak Uzere iki dosya
tard vardir.



VERi TURLERI

% Cevremizdeki kavram ve nesneleri farkh sekillerde
anlamlandirmak igin farkl veri tiirleri kullaniriz.

%+ CoOzUmler uretebilmek igin bilgisayarlar “veri”ye gereksinim
duyar.

=% Program icinde kullanilan degiskenlerin hangi veri tiiriiyle
cahsiyor oldugu mutlaka belirtilmelidir. Bir programda
farkh veri tlrleriyle islem yapilabilir.

1. Sayisal Veri

<+ Sayisal veriler tim sayi tiplerini igerir. Pozitif ya da negatif
tam sayilar ve reel sayilar kullanilabilir.

+ Sayisal veri, hesaplama islemlerinde kullanilabilen tek
veri tiiriidiir.

=+ Sayisal veriler; acilar, uzaklk, nifus, Ucret, yaricap gibi
hesaplama siirecinde gerekli degerler igin tanimlanir.

% Banka hesap numarasi ya da posta kodu gibi sayisal ama
hesaplama icin kullaniimayan veriler de vardir. Bu tir
veriler sayisal olarak tanimlanmaz.

Veri Tiirii Veri Seti Ornek

Sayisal: Tam say1 Tiim sayilar 66578
-2356

Sayisal: Reel say: Tiim reel sayilar ve ondalik sayilar -56.23
8695.235

0.005

2. Karakter ve Karakter Dizisi Veri

%+ Karakter veri; tim tek haneli sayilar (“0”.. “9”), harfler
(ll n ll ” IIAII"IIZII) Ve 6Ze| Karakterleri (II#I’, II&I” II*", ”)
kapsar.

<+ Bu veri setinden olusturulan deger, tirnak iginde belirtilir.
+ Buyik ve kiiciik harf duyarhdir yani “a” ile “A” farkh
algilanir.
<+ Birden fazla karakter bir araya getirilirse, bu veri “karakter
dizisi” olarak adlandirir.
4+ Karakter ve Karakter Dizisi verileri sadece sayidan olussa
bile hesaplama islemlerinde kullanilamazlar.
+ Karakter ve Karakter Dizisi verileri karsilastirilabilir ve
alfabetik siraya gore siralanabilir.
Veri Tiirii Veri Seti Ornek
Karakter Tiim rakamlar, harfler ve 6zel semboller - A " S ) KA
o
Dizi Birden fazla karakterden olusan kombinasyon | “Bilgisayar”,
“532-5556633"

3. Mantiksal Veri

%+ Mantiksal veri, veri setinde yalnizca iki kelime barindirir:
dogru ve yanlis.

%+ Buverievet ya da hayir seklindeki karar verme siireclerinde
kullantlir.

4+ Ornegin elde edilen deger, beklenen deger mi, evli mi,
arabasi var mi, 6grenci lise mezunu mu gibi sonucu kesin
dogru ya da vyanhs olan durumlarda mantiksal veri
tanimlamasi yapilr.

Veri Tiirii Veri Seti
Mantiksal Dogru Yanhs Dogru Yanhs
True False True False
OPERATORLER

Bilgisayar programlarinda matematiksel ve mantiksal islemlerin
yapilmasini saglayan sembollerdir. Bunlar;
N}

of o=

1. Matematiksel Operatorler
2.  Mantiksal Operatorler
3. liskisel Operatorler

olmak lzere gruplanabilir.

Bilgisayar Bilimi Kur-1 Unite-2 ve 3 Ders Notlan
Matematiksel Operatorler:

Toplama 6.7 +2
Cikarma - 5.6-3.4 2.2
Carpma * 3*4 12
Bolme / 40/8 5
Mod % 10%3 1

Mantiksal Operatorler

Bllgisayar
m_

Degil NO NOT Erkek*

Ve AND Erkek AND 18(yas)* Hem Erkek hem de yasi 18
- Erkek olabilir

. OR Erkek OR Besiktas - Besiktash olabilir,

- Hem Erkek hem de
Begsiktash olabilir.

(Tuttugu Takim)*

3. iligkisel(Karsilastirma) Operatorler

Bilgisayar Semboli ___| Grnel | Sonug |

== (Tek esit "=" semboli degiskene 6==8

Esit deger atamak igin kullanilir!) s
Kliguktir < 6<8 True
Buyuktar > 6>8 False
Klicuk ya da esittir <= 6<=8  True
Buytk ya da esittir >= 6>=8 False
Esit degildir <> 6<>8  True

islem Onceligi:

islemler, islem &nceligine gore yapilmazsa sonuc beklendigi gibi
cikmayabilir. islem dnceligi su sirayla gerceklesir;

1. Parantezler () - i¢ ice parantez varsa en ictekinden baslanir.
Usli Sayilar x”
Carpma, Bolm
Toplama, Cikarma +,-
Ayni islem Onceligine sahip islemler varsa bunlar soldan
saga dogru yapilir.

iFADE ve ESITLIKLER

Su ana kadar gordigimiz tim bilesenler, ifade ya da esitlik
biciminde kullanilmadigi siirece bir anlam ifade etmez.
Cozulmeye caligilan problem vergi ya da maas hesaplama,
degerleri siralama, en blylk degeri bulma gibi farkli islemlerden
olusabilir.

Ornek: alan=uzunluk * genislik

Bu durumda uzunluk ve genislik degerlerinin ¢arpim sonucu
hafizada “alan” olarak ayrilan yerde korunur.

FONKSIYONLAR

= Fonksiyonlar, belirli islemleri yiiriiten ve sonuglar déndiiren
bir islem kiimesidir.

= Fonksiyonlar, tekrarlanan islemler icin kullanilir ve béylece
programcinin, hem problemi daha hizli ¢ézmesini hem de
programin daha anlasilir olmasini saglar.

= Fonksiyona génderilen verilere “parametre” denir.

% Ornegin, karekdk fonksiyonuna (Sqrt(N)) génderilen
parametre (N degeri) icin karekdk degeri hesaplanir. Sqrt
fonksiyon ismi, N islem yapilacak parametredir.

= Hazir olarak kullanilan cesitli fonksiyonlar bulunmaktadir.

vk wnN



